ingame Werbeformen/Banderole Ad

Banderole Ad

Format:
max. 770 x 250 px
160 x 250 px (optionaler Reminder)

Sichtbar gekennzeichneter SchlieBen-Button

Nach dem Klick auf das Werbemittel muss dieses geschlossen werden
Beim Schlief3en durfen keine transparenten Flachen

auf der Seite zurtickbleiben

Der Reminder wird erst nach dem SchlieBen des Ads gezeigt

und verbleibt am rechten Bildschirmrand

Sound nur nach Userinteraktion

Anlieferung von Werbemitteln und AdTags bitte an:
advertising@ingame.de

Ubersicht der Werbeformate
http://www.ingame-gmbh.de/online-werbung/formate/



